3. Sinif - Hazir Bulunusluk Sinavi

Bolum Adi

Kazanimlar

Soru Sayisi

Tarkge
(2. Sinif)

Okudugunu Anlama:
2. Okuma dncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir.

3. Metnin giris, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.

5. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, ni¢in ve kim (5N 1K) sorularina
cevap arar.

6. Farkli disinmeye yonlendiren ifadeleri dikkate alarak okur.

8. Okuduklarinda sebep-sonug ilikileri kurar.

9. Okuduklarinin konusunu belirler.

13. Metinde verilen ipuglarindan hareketle karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

18. Okuduklarinda "hikaye unsurlari"ni belirler.

S6z Varhgini Gelistirme:
2. Kelimelerin es ve zit anlamlarini bulur.

3. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

Yazma Kurallarini Uygulama:
7. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru yazar ve yerinde kullanir.

8. Yazilarinda imla kurallarini uygular.

10. Yazilarinda s6zlik ve imla kilavuzundan yararlanir.

Kendini Yazili Olarak ifade Etme:
6. Yazilarinda uygun ifadeleri kullanarak destekleyici ve agiklayici drnekler verir.

Gorsel Okuma:
8. Dogay: izler, dogadaki degisimleri fark eder ve yorumlar.

Toplam

Hayat Bilgisi
(2. Sinif)

Okul Heyecanim:
A.2.2. Ders arag ve gereglerini guinlik ders programina gére hazirlar ve bunlari
uygun bir bigimde kullanir.

-

A.2.12. Neden dengeli ve diizenli beslenmesi gerektigini arastirir ve anlatir.

A.2.21. Saghgini koruma sorumlulugunu Gstlenir ve okulda saghgini korumak igin
yapmasi gerekenleri agiklar.

-

A.2.29. Atatirk’in 6grenim hayati hakkinda arastirma yapar ve bulgularini
canlandirir.

A.2.33. Okulda ortaya ¢ikabilecek sorunlarla ilgili farkli ¢6ziim yollari Gretir,
sorunlari ¢6zmek igin gerektiginde okul ¢alisanlarindan, égretmenlerinden ve
arkadaglarindan yardim ister.

Benim Esgsiz Yuvam:
B.2.3. Glnes'in dogusunu ve batisini gdzlemleyerek dogu ve bati kavramlarini
kavrar, evinin bdlimlerini yénlere gore tarif eder.

—_

B.2.10. Zaman ifadelerini dogru kullanarak giinliik ve haftalik plan yapar ve plana
uyar.

_

B.2.20. Kisisel egyalarini ve bagkalarinin esyalarini neden ézenli kullanmasi
gerektigini agiklar.

B.2.26. Ataturk’in énderliginde Turk milletinin sahip oldugu hak ve hurriyetleri
arastirir.

B.3.34. Ulkemizde meydana gelen dogal afetlere drnekler vererek, dogal afetlerin
yasanmasinda hem doganin hem de insanlarin roll oldugunu kavrar ve bunlardan
korunma yollarini kesfeder.

—_

Din, Bugiin, Yarin:
C.2.2. Onceki yillarda ve simdi tek basina yapabildidi ve yapamadidi davranislar
karsilastirarak zaman iginde nasil bir degisim gegirdigini fark eder.

—_

C.2.9. Liderlerin, toplumlarin yasantilarini nasil degistirdigini agiklayarak, gegmiste
ve glinimuzde Turk toplumuna liderlik yapan kisiler hakkinda sorular sorar.

—_

C.2.12. Bayram kutlamalari igin yaptigi hazirlik calismalarini ve bayram
surecindeki duygularini 6zglin bir sekilde ifade eder.

C.2.16. Takvimi kullanarak hava durumundaki degisiklikleri giinltik ve haftalk

-




olarak g6zlemler, gézlem sonuglarini grafikle gdsterir ve yorumlar.

C.2.21. Canlilarin hayatta kalabilmeleri igin nelere ihtiyaglari oldugunu arastirir.

-

Toplam

Matematik
(2. Sinif)

Dogal Sayilar:
1. Deste ve dizineyi érneklerle agiklar.

6. 100’den kiigUk iki dogal sayyi karsilastirarak aralarindaki iliskiyi belirtir.

9. ki basamakli dogal sayilarin hangi onluga daha yakin oldugunu belirler.

Dogal Sayilarla Toplama iglemi:
1. Toplamlar 100’e kadar olan dogal sayilarin eldesiz toplama islemini yapar.

7. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi:
6. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve
kurar.

—_

Dogal Sayilarla Garpma iglemi:
7. Biri carpma islemi olmak Gizere en ¢ok iki islemi gerektiren problemleri ¢6zer ve
kurar.

-

Dogal Sayilarla Bélme iglemi:
3. Eksileni 20’yi gegmeyen ve ¢ikanlari ayni olan ardisik ¢ikarma iglemini, béime
islemine dénusturerek bdélme islemini yapar.

-

Kesirler:
1. BUtdn, yanim ve geyrek arasindaki iliskiyi agiklar.

Geometrik Cisimler ve Sekiller:
3. Kip, dikdértgen, kare ve tggen prizmasi modellerinin yGzleri ile silindir ve koni
modellerinin diiz yizlerinin isimlerini belirtir.

—_

Oriintii ve Siislemeler:
2. Bir orlinttdeki iligkiyi kullanarak farkli malzemelerle ayni iligkiye sahip yeni
Gruntdler olusturur.

—_

Uzunluklan Olgme:
5. Metre ve santimetre birimleriyle ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Zamani Olgme:
3. Zaman oél¢gme birimleriyle ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.

Tartma:
2. Kilogramla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Nesne Grafigi:
2. Nesne grafigini yorumlar.

Toplam

ingilizce
(2. Sinif)

Words: Telling people what we know:
2. Students will be able to match written letters with the sounds produced.

In The Classroom: Making simple requests:
1. Students will be able to make simple requests.

Colors: Naming numbers:
Students will be able to express numbers and quantities of things.

Body Parts: Talking about possessions:
Students will be able to understand the names of their body parts.

Fruits: Giving and responding to simple instructions:
Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if they
include pictures, by pointing and saying the names of fruits.

—_

Toplam




3. Sinif Degerlendirme Sinavi 1 - Uygulama Tarihi: 23 Ekim 2014

Bolum Adi

Kazanimlar

Soru Sayisi

Tarkge
(3. Sinif)

Es ve Zit Anlamli Kelimeler:
1. Kelimelerin es ve zit anlamhilarini bulur.

2

Es Sesli Kelimeler:
1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

Ciumle Bilgisi:
1. Cimle Bilgisi

Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuglarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

—_

2. Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir.

Metnin Boltimleri:
1. Metnin girig, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.

5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina
cevap arar.

Karsilastirmalar:
1.0Okuduklarinda karsilastirmalar yapar.

Sebep-Sonug liskileri:
1. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

Onem Belirten ifadeler:
1. Onem belirten ifadeleri dikkate alarak okur.

Konu, Ana Diislince, Ana Duygu:
1. Okuduklarinin konusunu belirler.

Toplam

Ozel (Lider Yayinlari)

Matematik
(3. Sinif)

Diizlem:
1. Dizlemi ve dizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder.

2. Kup, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, tggen prizma, silindir, koni ve kire
modellerinin ylzeylerini belirtir.

3. Prizma, koni ve silindir modellerinin ytizeylerini diizleme acar ve bu modellerin
her ylGzinUn birer diizlemsel sekil oldugunu gésterir.

Simetri:
1. Duzlemsel sekillerde, dogruya gore simetriyi belirler ve simetrik sekiller
olusturur.

Oriintii ve Siislemeler:
1. Uggensel, karesel, dikdortgensel bélgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak
sekilde doseyerek siisleme yapar.

Dogal Saylar:
1. U¢ basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.

Toplam

MEB Yayinlari

Matematik
(3. Sinif)

Diizlem:
1. DUzlemi ve dizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder.

2. Kup, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, tggen prizma, silindir, koni ve kire
modellerinin ylzeylerini belirtir.

3. Prizma, koni ve silindir modellerinin ylzeylerini diizleme agar ve bu modellerin
her yGzinUn birer diizlemsel sekil oldugunu gésterir.

Nokta:
1.Noktaya modelleriyle érnekler

Tablo:
1. Getele ve siklik tablolari olusturur.




Sekil Grafigi:
3. Sekil grafigini yorumlar.

Dogal Sayilar:
1. U¢ basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

Toplam

Hayat Bilgisi
(3. Sinif)

Okul Heyecanim:
A.3.1. Okula nigin hazirlkh gelmesi gerektigini agiklar.

A.3.2. Ogrenciler arasindaki benzerliklerin ve farkliliklarin dogal oldugunu kabul
eder.

A.3.3. Arkadas secerken ve kisisel tercihlerde bulunurken olumlu degerleri gbzetir.

—_

A.3.4. Ogretmeni ve arkadaslari ile etkilesimde bulunurken ve iletisim kurarken
uygun davraniglar gosterir.

A.3.5. Arkadaslariyla ve baskalariyla iligkilerinde duygularini uygun bigimde ifade
eder.

—_

A.3.6. Baskalarinin duyarliliklarina saygi gostererek kendi ihtiyaglarini, isteklerini
ve gorUslerini ifade eder.

-

A.3.7. Demokratik uygulamalarin ustinliklerini okul yasantisindaki érneklerden
hareketle tartigir.

—_

A.3.8. Arkadaslarinin yanh davranislarini fark eder ve yanlhlik icermeyen
davraniglar sergiler.

A.3.9. Ogretmeni, okul galisanlari ve arkadaslari ile iliskilerinde gerektiginde sorun
¢6zme becerisini kullanir.

—_

A.3.10. Okulunun ve sinifinin krokisini gizer.

A.3.11. Okulunun tarihi hakkinda arastirma yapar ve sunar.

A.3.12. Okul ve sinif esyalarini 6zenli kullanmadiginda ortaya gikabilecek sorunlari
¢bzmek icin alternatifler Uretir.

—_

A.3.13. Oyun sonucunda kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunu kabul eder.

-

A.3.14. Okulda kurallara uyulmadiginda ortaya ¢ikabilecek sorunlarla ilgili ¢6zim
yollari Uretir ve en uygun ¢dzim yolunu uygular.

—_

Toplam

Fen Bilimleri
(3. Sinif)

Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gorevleri:
1. Duyu organlarini tanir.

2. Duyu organlarinin temel gérevlerini aciklar.

Duyu Organlarinin Saghgi:
1. Duyu organlarinin saghgini korumak igin yapiimasi gerekenleri kavrar.

Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri:
1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma:
1. Itme ve ¢ekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

Toplam

ingilizce
(3. Sinif)

Wheel Of Fortune: Asking for permission:
1.Students will be able to ask and answer questions using their previous
knowledge and lexis.

Giving and responding to simple instructions:
1. Students will be able to understand instructions and follow short, simple
directions to complete a game.

Making simple requests:
1. Students will be able to ask and answer questions using their previous
knowledge and lexis.

Naming numbers:
1. Students will be able to say the numbers 11 through 20.

Telling someone what to do:
1. Students will be able to tell someone what to do during a game.

Toplam




3. Sinif Degerlendirme Sinavi 2 - Uygulama Tarihi: 03 Aralik 2014

Bolum Adi

Kazanimlar

Soru Sayisi

Tarkge
(3. Sinif)

Es ve Zit Anlamli Kelimeler:
1. Kelimelerin es ve zit anlamhilarini bulur.

1

Es Sesli Kelimeler:
1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

Ciumle Bilgisi:
1. Cimle Bilgisi

Yazim Kurallari ve Noktalama isaretleri:
1. Yazilarinda yazim kurallarini uygular.

2. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.

Sézciik Bilgisi:
1. S6zclk Bilgisi

Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuglarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

—_

2. Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir.

—_

Metnin Bélimleri:
1. Metnin girig, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.

5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina
cevap arar.

—_

Karsilastirmalar:
1.0Okuduklarinda karsilastirmalar yapar.

Sebep-Sonug liskileri:
1. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

Gorsel Okuma:
1. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini bilir.

Konu, Ana Diigiince, Ana Duygu:
1. Okudugunun ana fikrini belirler.

Toplam

=

5

Ozel (Lider Yayinlari)

Matematik
(3. Sinif)

Diizlem:
2. Kup, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, t¢gen prizma, silindir, koni ve kire
modellerinin ylzeylerini belirtir.

Simetri:
1. Duzlemsel sekillerde, dogruya gore simetriyi belirler ve simetrik sekiller
olusturur.

Oriintii ve Siislemeler:
1. Ucgensel, karesel, dikddrtgensel bélgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak
sekilde doseyerek siisleme yapar.

—_

Dogal Saylar:
1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

—_

3. En ¢ok Ui¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.

4. 1000’den kuguk iki dogal sayiyi karsilastirir ve aralarindaki iliskiyi sembol
kullanarak belirtir.

5. 1000’den kugik en ¢ok bes dogal sayiyi, buyukten kiigige veya kiiglkten
biylge dogru sembol kullanarak siralar.

Dogal Sayilarla Toplama islemi:
1. Toplamlari en ¢ok U¢ basamakli olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama
islemini yapar.

—_

2. [ki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir | 1
3. Toplamlari 100’G gegmeyen en ¢ok iki dogal sayiyi zihinden toplar. 1
Tablo: 1

1. Cetele ve siklik tablolari olusturur.




Sekil Grafigi:

3. Sekil grafigini yorumlar. L
Dogru: 1
2. Dogrunun, 1ginin ve dogru pargasinin ¢izgi modellerini olusturur.
Toplam |15
MEB Yayinlari
Matematik Diizlem:
(3. Sinif) 2. Kup, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, tggen prizma, silindir, koni ve kire 1
modellerinin yizeylerini belirtir.
Sekil Grafigi: 1
3. Sekil grafigini yorumlar.
Dogal Sayilar: >
1. Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin 1
basamak degerlerini belirtir.
3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar. 1
4. 1000°'den kuiguk iki dogal sayiyi karsilastirir ve aralarindaki iliskiyi sembol 1
kullanarak belirtir.
5. 1000’den kuglk en ¢gok bes dogal sayiyi, buyikten kiigige veya kiigilkten 1
blytge dogru sembol kullanarak siralar.
7. Bir érintideki iligkiyi belirler ve 6riintllyu genisletir. 1
8. Tek ve ¢ift dogal sayilan belirtir. 1
9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar. 1
Dogal Sayilarla Toplama iglemi:
1. Toplamlari en ¢ok t¢ basamakli olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama 1
islemini yapar.
2. iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla 1
karsilastirir.
3. Toplamlari 100’G gegmeyen en ¢ok iki dogal sayiyi zihinden toplar. 1
4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer ve kurar. 1
Toplam|15
Hayat Bilgisi Okul Heyecanim: 1
(3. Sinif) A.3.1. Okula nigin hazirlkh gelmesi gerektigini agiklar.
A.3.2. Ogrenciler arasindaki benzerliklerin ve farkliliklarin dogal oldugunu kabul 1
eder.
A.3.5. Arkadaslariyla ve baskalariyla iligkilerinde duygularini uygun bigimde ifade 1
eder.
A.3.8. Arkadaslarinin yanh davranislarini fark eder ve yanhlik icermeyen 1
davraniglar sergiler.
A.3.10. Okulunun ve sinifinin krokisini gizer. 1
A.3.12. Okul ve sinif egyalarini 6zenli kullanmadiginda ortaya gikabilecek sorunlari 1
¢6zmek igin alternatifler Uretir.
A.3.14. Okulda kurallara uyulmadiginda ortaya gikabilecek sorunlarla ilgili ¢dzim 1
yollari Uretir ve en uygun ¢6zim yolunu uygular.
A.3.19. Okulda, bir kaza ya da acil durum meydana geldiginde neler yapiimasi 1
gerektigini ifade eder.
A.3.20. Ozel giinlerin toplumsal paylagimlar igin uygun zamanlar oldugunu kabul 1
eder ve kutlamalar igin alternatifler Gretir.
A.3.21. Milli bayramlar kutlama nedenlerini agiklar ve bayramlari daha etkili 1
kutlamak amaciyla Urettigi fikirleri uygular.
A.3.22. Atatirk’Gn 6grenim hayati hakkinda arastirma yaparak edindigi bilgileri 1
yazil, s6zli ve gorsel yollarla ifade eder.
A.3.28. Tiketici olarak sahip oldugu haklar bilir ve bilingli tiketici davraniglari 1
sergiler.
A.3.24. Nasil daha iyi 6grendigini aciklayarak kendisine uygun égrenme tekniklerini 1
secger ve kullanir.
A.3.26. Okula gelis ve gidiglerinde kendisinin ve baskalarinin giivenligi igin trafik 1




isaret ve levhalarina, trafik kurallarina uyar.

A.3.28. Okula gelis ve gidislerinde karsilastigi kisilerle aralarinda ¢ikabilecek
sorunlar igin hangi ¢ézim yollarina bagvurabilecegini agiklar.

Toplam

N

5

Fen Bilimleri
(3. Sinif)

Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gérevleri:
1. Duyu organlarini tanir.

2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar.

Duyu Organlarinin Saghgi:
1. Duyu organlarinin saghgini korumak icin yapiimasi gerekenleri kavrar.

Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri:
1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma:
1. Itme ve ¢ekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

2. itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler (izerindeki etkilerini
g6zlemleyerek kuvvet kavramini agiklar.

Hareketli Cisimlerin Sebep Olabilecegi Tehlikeler:
1. Glnluk yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeleri tartisir.

Maddeyi Taniyalim: Maddeyi Niteleyen Ozellikler:
1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.

2. Bazi maddelere dokunma, onlari tatma ve koklamanin canli viicuduna zarar
verebileceginifark eder.

Maddelerle Calisirken Giivenlik Tedbirleri Alma:
1. Bireysel olarak ya da gruplar halinde maddelerle galisirken gerekli glivenlik
tedbirlerini almada sorumluluk Ustlenir.

Toplam

=

5

ingilizce
(3. Sinif)

Wheel Of Fortune: Giving and responding to simple instructions:
1. Students will be able to understand instructions and follow short, simple
directions to complete a game.

Telling someone what to do:
1. Students will be able to tell someone what to do during a game.

My Family: Describing characters/people:

2. Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if
they include pictures, by pointing and stating the relationships of their family
members.

—_

Talking about possessions:
1. Students will be able to introduce their family members by pointing to them in a
photograph or drawing.

—_

People | Love: Describing characters/people:
1. Students will be able to recognize the personal and physical qualities of
individuals.

Toplam




3. Sinif Degerlendirme Sinavi 3 - Uygulama Tarihi: 06 Ocak 2015

Boliim Adi Kazanimlar Soru Sayisi
Turkce Es ve Zit Anlamli Kelimeler: 1
(3. Sinif) 1. Kelimelerin es ve zit anlamhilarini bulur.
Es Sesli Kelimeler: 1
1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.
Ciumle Bilgisi: 1
1. Cimle Bilgisi
Yazim Kurallari ve Noktalama isaretleri: 1
1. Yazilarinda yazim kurallarini uygular.
2. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir. 1
Sézciik Bilgisi: 1
1. Sozcik Bilgisi
Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuclarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini |1
tahmin eder.
2. Okuma 6ncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorular cevaplandinr. |2
Metnin Boélumleri: 1
1. Metnin girig, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.
5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina 2
cevap arar.
Karsilastirmalar: 1
1.0Okuduklarinda karsilastirmalar yapar.
Gorsel Okuma: 1
1. Sekil, sembol ve isaretlerin anlamlarini bilir.
Konu, Ana Diisiince, Ana Duygu: 1
1. Okudugunun ana fikrini belirler.
Toplam|15
Ozel (Lider Yayinlari)
Matematik Diizlem: 1
(3. Sinif) 1. Duzlemi ve diizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder.
Dogru: 1
2. Dogrunun, i1sinin ve dogru pargasinin ¢izgi modellerini olusturur.
3. Yatay, dikey ve egik dogru modellerine érnekler vererek cizimlerini yapar 1
4. Diizlemde iki dogrunun birbirine gére durumlarini belirler ve gizimlerini yapar. 1
Tablo: 1
1. Cetele ve siklik tablolari olusturur.
Simetri:
1. Dizlemsel sekillerde, dogruya gore simetriyi belirler ve simetrik sekiller 1
olusturur.
Oriintii ve Siislemeler:
1.Uggensel, karesel, dikdoértgensel bélgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak 1
sekilde doseyerek siisleme yapar.
Nokta: 1
2. Noktay1 sembolle gosterir ve isimlendirir.
Dogal Sayilar: 1
1. Uc basamakli dogal sayilari okur ve yazar.
6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye dogru sayar. 1
7. Bir érintldeki iligkiyi belirler ve 6rintly genisletir. 1
8. Tek ve ¢ift dogal sayilan belirtir. 1
9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar. 1
Dogal Sayilarla Toplama iglemi:
1. Toplamlari en ¢ok t¢ basamakli olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama 1
islemini yapar.
3. Toplamlari 100°G gegmeyen en cok iki dogal sayiyi zihinden toplar. 1




Toplam|15

MEB Yayinlari
Matematik Diizlem: 1
(3. Sinif) 1. Duzlemi ve diizlemsel sekilleri modelleri ile tasvir eder.
Dogru: 1
2. Dogrunun, 1sinin ve dogru pargasinin ¢izgi modellerini olusturur.
3. Yatay, dikey ve egik dogru modellerine 6rnekler vererek cizimlerini yapar 1
4. Dlzlemde iki dogrunun birbirine gére durumlarini belirler ve ¢izimlerini yapar. 1
Simetri:
1. Diizlemsel sekillerde, dogruya gore simetriyi belirler ve simetrik sekiller 1
olusturur.
Oriintii ve Siislemeler:
1. Uggensel, karesel, dikdortgensel bélgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak 1
sekilde déseyerek slisleme yapar.
Tablo: 1
1. Getele ve siklik tablolari olusturur.
Dogal Sayilar: 1
1. Ug basamakli dogal sayilar okur ve yazar.
4. 1000'den kiguk iki dogal sayiyi karsilastirir ve aralarindaki iliskiyi sembol 1
kullanarak belirtir.
9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar. 1
Dogal Sayilarla Toplama islemi:
1. Toplamlari en cok U¢ basamakli olan dogal sayilarla eldesiz ve eldeli toplama 1
islemini yapar.
2. Iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla 1
karsilastirir.
3. Toplamlari 100°G gegmeyen en cok iki dogal sayiyi zihinden toplar. 1
Paralarimiz: 1
1.Paralarimizla ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.
Alan: 1
1. Cisimlerin bir ylziiniin alanini standart olmayan birimlerle dlger.
Toplam| 15
Hayat Bilgisi Okul Heyecanim:
(3. Sinif) A.3.4. Ogretmeni ve arkadaslari ile etkilesimde bulunurken ve iletisim kurarken 1
uygun davraniglar gdsterir.
A.3.5. Arkadaslariyla ve bagkalariyla iligkilerinde duygularini uygun bigimde ifade 1
eder.
A.3.9. Ogretmeni, okul galisanlari ve arkadaslari ile iliskilerinde gerektiginde sorun 1
¢6zme becerisini kullanir.
A.3.13. Oyun sonucunda kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunu kabul eder. |1
A.3.15. Okul yasamiyla ilgili iyimser bir bakis agisi gelistirir. 1
A.3.19. Okulda, bir kaza ya da acil durum meydana geldiginde neler yapilmasi 1
gerektigini ifade eder.
A.3.21. Milli bayramlari kutlama nedenlerini agiklar ve bayramlari daha etkili 1
kutlamak amaciyla urettigi fikirleri uygular.
A.3.22. Atatirk’in 6grenim hayati hakkinda arastirma yaparak edindigi bilgileri 1
yazil, s6zli ve gorsel yollarla ifade eder.
A.3.27. Okula gelis ve gidislerinde baskalarinin kabul edilemez &nerileriyle 1
karsilastiginda etkili reddetme davranisi sergiler.
A.3.30. Kulup ¢alismalarinda alinacak kararlar ve yapilacak ¢alismalarla ilgili 1
fikirler Gretir ve bunlari cesaretle uygular.
A.3.31. DurUst davraniglarda bulunarak arkadaslarinin gtivenini kazanir 1
A.3.32. Bir grup Uyesi olarak durustligu, yeterliligi ile grup arkadaslarinin ve 1
liderinin glvenini kazanir.
Benim Esgsiz Yuvam:
B.3.1. Barinmanin insanin temel ihtiyaglarindan biri oldugunu kavrar ve bu 1

ihtiyacin karsilanmasinin 6nemini belirtir.




B.3.3. Hayalindeki evi planlar ve sanat yoluyla ifade eder.

B.3.5. Evini yon ile ilgili temel kavramlari kullanarak bildigi yere gore tarif eder.

Toplam

Fen Bilimleri
(3. Sinif)

Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gérevleri:
1. Duyu organlarini tanir.

2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar.

Duyu Organlarinin Saghgi:
1. Duyu organlarinin saghgini korumak icin yapiimasi gerekenleri kavrar.

Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri:
1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

Ci§imleri Hareket Ettirme ve Durdurma:
1. Itme ve gekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

2. itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler Gizerindeki etkilerini
gbzlemleyerek kuvvet kavramini agiklar.

—_

Hareketli Cisimlerin Sebep Olabilecegi Tehlikeler:
1. Gunluk yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeleri tartisir.

Maddeyi Taniyalim: Maddeyi Niteleyen Ozellikler:
1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri agiklar.

Maddenin Halleri:
1. Gevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir.

Cevremizdeki Isik ve Sesler: Isigin Gérmedeki Rolii:
1. Goézlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi icin 1s1gin gerekli
oldugu sonucunu ¢ikarir.

—_

Isik Kaynaklari:
1. Cevresindeki 1s1k kaynaklarini dogal ve yapay 1sik kaynaklari seklinde
siniflandirir.

Toplam

N

5

ingilizce
(3. Sinif)

Wheel Of Fortune: Naming numbers:
1. Students will be able to recognize the numbers 11-20.

My Family: Talking about possessions:
1. Students will be able to introduce their family members by pointing to them in a
photograph or drawing.

—_

People | Love: Making simple inquiries:
1. Students will be able to ask and answer questions about personal and physical
qualities of individuals

—_

Feelings: Describing what people are doing now:

1. Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if
they include pictures, by pointing and describing what people are doing at the
moment.

—_

Making simple inquiries:
1. Students will be able to ask and answer questions about personal details such
as how someone feels.

—_

Toplam




3. Sinif Degerlendirme Sinavi 4 - Uygulama Tarihi: 05 Mart 2015

Boliim Adi Kazanimlar Soru Sayisi
Turkce Es Sesli Kelimeler: 1
(3. Sinif) 1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.
Ciimle Bilgisi: 1
1. Cumle Bilgisi
Yazim Kurallari ve Noktalama isaretleri: 1
2. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.
Sézciik Bilgisi: 1
1. Sézcik Bilgisi
Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuglarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini |1
tahmin eder.
2. Okuma dncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir. |2
Metnin Bélimleri: 1
1. Metnin giris, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.
5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina 1
cevap arar.
Karsgilastirmalar: 1
1.0Okuduklarinda karsilastirmalar yapar.
Sebep-Sonug lligkileri: 1
1. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.
Farkl Diisiinmeye Yonlendiren ifadeler: 1
1. Farkli distinmeye yodnlendiren ifadeleri dikkate alarak okur.
Hikaye Unsurlari: 1
1. Okuduklarinda "hikaye unsurlari"ni belirler.
Gorsel Okuma: 1
3. Resim ve fotograflari yorumlar.
Konu, Ana Diisiince, Ana Duygu: 1
1. Okuduklarinin konusunu belirler.
Toplam |15
Ozel (Lider Yayinlari)
Matematik Dogru: 1
(3. Sinif) 3. Yatay, dikey ve egik dogru modellerine érnekler vererek cizimlerini yapar.
Act:

1. Aclya, cevresindeki modellerden érnekler verir.

Oriintii ve siislemeler:
1. Uggensel, karesel, dikddrtgensel bolgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak
sekilde dbseyerek siisleme yapar.

Dogal Sayilar:
2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin
basamak degerlerini belirtir.

5. 1000’den kugik en ¢gok bes dogal sayiyi, buyukten kiigige veya kiiglkten
blytuge dogru sembol kullanarak siralar.

8. Tek ve cift dogal sayilari belirtir.

Dogal Sayilarla Toplama islemi:
2. Iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla
karsilastirir.

4. Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢bzer ve kurar.

Paralarimiz:
1. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Tartma:
2. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Dogal Sayilarla Cikarma iglemi:
1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla gikarma islemi yapar.

2. ki basamakli dogal sayilarla zihinden gikarma islemini yapar.




3. 10’un kati olan G¢ basamakli dogal sayilardan, 10’un kati olan en ¢ok ¢

basamakli dogal sayilari zihinden cikarir. L
4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢dzer ve 1
kurar.
Sekil Grafigi: 1
2. Sekil grafigini olusturur.
Toplam|15
MEB Yayinlari
Dogru: 1
Matematik 3. Yatay, dikey ve egik dogru modellerine 6rnekler vererek gizimlerini yapar.
(3. Sinif)
Aci: 1
3. Dik aglya gevresindeki modellerden érnekler verir ve gizer.
4. Agilan dar agl, dik agi, genis agi ve dogru agi olarak siniflandirir. 1
Ucgen, Kare, Dikdértgen ve Gember: 1
1. Uggen, kare, dikdértgen ve gemberi modellerini kullanarak gizer.
4. Ucgen, kare, dikddrtgen ve cemberi kdse ve agi sayisina gére siniflandirir. 1
Oriintii ve siislemeler:
1. Uggensel, karesel, dikddrtgensel bolgeleri kullanarak ve bosluk kalmayacak 1
sekilde ddseyerek siisleme yapar.
Uzunluklan Olgme: 1
4. Cetvel kullanarak belirli bir uzunlugu oélger ve 6l¢usi verilen bir uzunlugu cizer.
Dogal Sayilar:
2. Ug basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin 1
basamak degerlerini belirtir.
7. Bir 6runttdeki iliskiyi belirler ve oriintliyl genisletir. 1
Dogal Sayilarla Toplama islemi: 1
4. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.
Paralarimiz: 1
1.Paralarimizla ilgili problemleri ¢dzer ve kurar.
Dogal Sayilarla Cikarma iglemi: 1
1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla gikarma islemi yapar.
2. ki basamakli dogal sayilarla zihinden ¢ikarma islemini yapar. 1
4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢dzer ve 1
kurar.
Dogal Sayilarla Carpma iglemi: 1
1. Carpim tablosunu olusturur.
Toplam| 15
Hayat Bilgisi Okul Heyecanim: 1
(3. Sinif) A.3.1. Okula nigin hazirlikli gelmesi gerektigini agiklar.
A.3.12. Okul ve sinif egyalarini 6zenli kullanmadiginda ortaya ¢ikabilecek sorunlari 1
¢6zmek igin alternatifler Uretir.
A.3.14. Okulda kurallara uyulmadiginda ortaya gikabilecek sorunlarla ilgili ¢6zim 1
yollari Uretir ve en uygun ¢dzim yolunu uygular.
A.3.22. Atatirk’in 6grenim hayati hakkinda arastirma yaparak edindigi bilgileri 1
yazil, s6zli ve gorsel yollarla ifade eder.
A.3.26. Okula gelis ve gidislerinde kendisinin ve bagkalarinin givenligi icin trafik 1
isaret ve levhalarina, trafik kurallarina uyar.
A.3.30. Kuliip veya grup ¢alismalarinda alinacak kararlar ve yapilacak 1
calismalarda arkadaslarini bir fikir etrafinda bir araya getirir.
Benim Essiz Yuvam: 1
B.3.4. Adres bilgilerine sahip olmanin énemini belirtir.
B.3.6. Y6n bulmada kullanilan gesitli yéntemleri ve araglari merak eder ve arastirir. | 1
B.3.8. Farkliliklarin dogal oldugunu kabul eder ve farkli 6zelliklere sahip kisilere 1
hosgoriyle yaklagir.
B.3.11. Hayatimizi kolaylastirmak i¢in ¢alisanlari tanir ve yaptiklari isleri agiklar. 1
B.3.14. Aile Uyeleri arasindaki iliski ve iletisim bicimi ile diger kisilerle olan iligki ve 1

iletisim bigimi arasindaki farki ayirt ederek ailenin 6zel bir gevre oldugunu kavrar.




B.3.17. Aile icinde ortaya cikabilecek anlagsmazliklari ¢ézmek igin, sorun ¢ézme
becerisini kullanir.

B.3.18. Cevresini gézlemleyerek hangi iletisim turlerinin kullanildigini arastirir.

—_

B.3.21. Yapacag isleri 6ncelik ve 6nem sirasina koyarak glnlik ve haftalik
¢alisma planlari yapar, yaptigi planlara uyar.

B.3.22. Yemek, uyku, ders ¢alisma ve oyun saatlerine uymanin kisisel basari ve
basarisizlikla iligkisini arastirir.

Toplam

Fen Bilimleri
(3. Sinif)

Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gérevleri:
2. Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar.

Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri:
1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

Cisimleri Hareket Ettirme ve Durdurma:
2. Itme ve gekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler lzerindeki etkilerini
g6zlemleyerek kuvvet kavramini agiklar.

—_

Hareketli Cisimlerin Sebep Olabilecegi Tehlikeler:
1. Glnluk yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecegi tehlikeleri tartisir.

Maddeyi Taniyalim: Maddeyi Niteleyen Ozellikler:
1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.

Maddenin Halleri:
1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir.

Cevremizdeki Isik ve Sesler: Isigin Gérmedeki Rolii:
1. Gozlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi igin 1s1gin gerekli
oldugu sonucunu ¢ikarir.

—_

Isik Kaynaklari:
1. Gevresindeki 1sik kaynaklarini dogal ve yapay Isik kaynaklari seklinde
siniflandirir.

Sesin Isitmedeki Rolii:
1. Ses siddetinin isitme igin belirleyici oldugunu gbzlemler ve her sesin insan
kulagi tarafindan isitilemeyecegini fark eder.

Sesin Uzakhig::
1. Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iligkiyi kavrar.

Sesin Siddeti:
1. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini kavrar.

Cevremizdeki Sesler:
1. Her sesin bir kaynagi oldugu ve sesin her yénde yayildigi sonucunu gikarir.

Dogal ve Yapay Ses Kaynaklari:
1. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklari seklinde
siniflandirir.

Sesin Kaynag::
1. Isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin yaklasip-uzaklagsmasi ve ses
kaynaginin yeri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Canlilar Diinyasina Yolculuk: Cevremizdeki Varliklarn Taniyalim:
1. Cevresindeki érnekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak siniflandirir.

Toplam

N

5

ingilizce
(3. Sinif)

Wheel Of Fortune: Telling someone what to do:
2. Students will be able to recognize verbs related to playing a game.

People | Love: Expressing ability and inability:
1. Students will be able to ask and answer questions about what people can and
cannot do.

—_

Feelings: Expressing feelings:
1. Students will be able to recognize the names of emotions/feelings.

Toys And Games: Describing sizes and shapes:
1.Students will be able to recognize the names of shapes.

Telling people what we know:
1. Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if
they include pictures, by pointing and naming the shapes of things.

—_

Toplam




3. Sinif Degerlendirme Sinavi 5 - Uygulama Tarihi: 14 Nisan 2015

Bolum Adi

Kazanimlar

Soru Sayisi

Tarkge
(3. Sinif)

Es Sesli Kelimeler:
1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

1

Kelime Tiiretme:
1. Kelime Tiretme

Yazim Kurallari ve Noktalama isaretleri:
2. Yazilarinda noktalama isaretlerini dogru ve yerinde kullanir.

Sézciik Bilgisi:
1. Sézcik Bilgisi

Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuglarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

—_

2. Okuma dncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir.

—_

Metnin Bélimleri:
1. Metnin giris, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.

5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina
cevap arar.

Duygusal ve Abartili Ogeler:
1. Okuduklarinda duygusal ve abartili 6geleri belirler ve sorgular

Sebep-Sonug lligkileri:
1. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

Farkli Diisiinmeye Yénlendiren ifadeler:
1. Farkli distinmeye yodnlendiren ifadeleri dikkate alarak okur.

Onem Belirten ifadeler:
1. Onem belirten ifadeleri dikkate alarak okur.

Hikaye Unsurlari:
1. Okuduklarinda "hikaye unsurlari"ni belirler.

Goérsel Okuma:
3. Resim ve fotograflari yorumlar.

Konu, Ana Diislince, Ana Duygu:
1. Okuduklarinin konusunu belirler.

Toplam

N

5

Ozel (Lider Yayinlari)

Matematik
(3. Sinif)

Dogal Sayilar:
3. En cok U¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.

7. Bir érintldeki iligkiyi belirler ve érintly genisletir.

9. 20’ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

Dogal Sayilarla Toplama islemi:
4. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri czer ve kurar.

Dogal Sayilarla Cikarma iglemi:
1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢ikarma islemi yapar.

4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve
kurar.

Dogal Sayilarla Carpma islemi:
1. Carpim tablosunu olusturur.

2. Eldeli carpma islemini yapar; eldenin ne anlama geldigini agiklar

3. Carpimlari 1000’den kiigiik olacak sekilde en gok li¢ basamakli iki dogal sayiyla
carpma islemi yapar

—_

4. En cok iki basamakli dogal sayilari 10 ile; bir basamakli dogal sayilari 100 ile
kisa yoldan garpar.

Diizlem:
2. Kup, kare prizma, dikdértgenler prizmasi, liggen prizma, silindir, koni ve kiire
modellerinin ylzeylerini belirtir.

Dogru:




4. Dizlemde iki dogrunun birbirine gére durumlarini belirler ve gizimlerini yapar.

Act:

4.Acilari dar agl, dik agl, genis agi ve dogru agi olarak siniflandirir. L
Paralarimiz: 1
1. Paralarimizla ilgili problemleri ¢bzer ve kurar.

Tartma: 1
2. Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Toplam|15
MEB Yayinlari

Act: 1

Matematik 4. Acilar dar agl, dik agl, genis agi ve dogru agi olarak siniflandirir.

i Ay Uggen, Kare, Dikdortgen ve Cember: 1
4. Ucgen, kare, dikdértgen ve cemberi kdse ve agi sayisina gére siniflandirir.
Paralarimiz: 1
1. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Dogal Sayilar: 1
3. En ¢ok Ui¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.
6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye dogru sayar. 1
Dogal Sayilarla Toplama islemi:
2. Iki dogal sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla 1
karsilastirir.
4. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar. 1
Dogal Sayilarla Cikarma iglemi: 1
1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢gikarma islemi yapar.
4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve 1
kurar.
Dogal Sayilarla Carpma iglemi: 1
1.Garpim tablosunu olusturur.
2. Eldeli garpma islemini yapar; eldenin ne anlama geldigini agiklar. 1
3. Garpimlari 1000'den kiiglik olacak sekilde en ¢ok Ui¢ basamakli iki dogal sayiyla 1
¢carpma islemi yapar.
4. En ¢ok iki basamakl dogal sayilari 10 ile; bir basamakli dogal sayilari 100 ile 1
kisa yoldan ¢arpar.
5. Dogal sayilarla carpma islemini gerektiren problemleri ¢dzer ve kurar. 1
Simetri:
1. Dizlemsel sekillerde, dogruya gére simetriyi belirler ve simetrik sekiller 1
olusturur.

Toplam|15

Hayat Bilgisi Okul Heyecanim :

(3. Sinif) A.3.2. Ogrenciler arasindaki benzerliklerin ve farkliliklarin dogal oldugunu kabul 1
eder.

A.3.10. Okulunun ve sinifinin krokisini gizer. 1
A.3.13. Oyun sonucunda kazanmanin ve kaybetmenin dogal oldugunu kabul eder. |1
A.3.21. Milli bayramlari kutlama nedenlerini agiklar ve bayramlari daha etkili 1
kutlamak amaciyla urettigi fikirleri uygular.

A.3.24. Nasil daha iyi 6grendigini agiklayarak kendisine uygun 6grenme 1
tekniklerini seger ve kullanir.

A.3.30. Kuliip veya grup ¢alismalarinda alinacak kararlar ve yapilacak 1
calismalarda arkadaslarini bir fikir etrafinda bir araya getirir.

Benim Egsiz Yuvam: 1
B.3.5. Evini yon ile ilgili temel kavramlari kullanarak bildigi yere gore tarif eder.

B.3.7. Aile ve akraba buyuklerinden hayatta olanlarin gocuklugunu arastirir. 1
B.3.11. Hayatimizi kolaylastirmak igin ¢alisanlari tanir ve yaptiklari isleri agiklar. 1
B.3.14. Aile Uyeleri arasindaki iligki ve iletisim bigimi ile diger kisilerle olan iligki ve 1
iletisim bigimi arasindaki farki ayirt ederek ailenin 6zel bir gevre oldugunu kavrar.
B.3.17. Aile icinde ortaya cikabilecek anlagsmazliklari ¢6zmek igin, sorun ¢ézme 1

becerisini kullanir.




B.3.21. Yapacagi isleri dncelik ve 6nem sirasina koyarak giinlik ve haftalik
¢alisma planlari yapar, yaptigi planlara uyar.

B.3.29. Atatlirk’in insan hak ve hrriyetlerine verdigi dnemi agiklar.

B.3.32. Amaclarina ulagabilmek i¢in kigisel olarak caba harcamasi gerektigini
kabul eder ve karsilasabilecegi elestirilere agik olur.

B.3.36. Cesitli ortamlarda liderlerin gruplar ve toplumlar tizerindeki etkilerini
arastirir.
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Fen Bilimleri Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gorevleri: 1

(3. Sinif) 1. Duyu organlarini tanir.

Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri: 1

1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

Maddeyi Taniyalim: Maddeyi Niteleyen Ozellikler: 1

1. Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri agiklar.

Maddenin Halleri: 1

1. Cevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir.

Cevremizdeki Isik ve Sesler: Isigin Gérmedeki Rolii:

1. Goézlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi igin 1s1gin gerekli 1

oldugu sonucunu ¢ikarir.

Isik Kaynaklari:

1. Cevresindeki 151k kaynaklarini dogal ve yapay 1sik kaynaklari seklinde 1

siniflandirir.

Sesin isitmedeki Rolii:

1. Ses siddetinin isitme igin belirleyici oldugunu gézlemler ve her sesin insan 1

kulagi tarafindan isitilemeyecegini fark eder.

Sesin Siddeti: 1

1. Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini kavrar.

Cevremizdeki Sesler: 1

1. Her sesin bir kaynagi oldugu ve sesin her yénde yayildigi sonucunu gikarir.

Dogal ve Yapay Ses Kaynaklari:

1. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklari seklinde 1

siniflandirir.

Sesin Kaynag::

1. Isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin yaklasip-uzaklagsmasi ve ses 1

kaynaginin yeri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Canlilar Diinyasina Yolculuk: Cevremizdeki Varliklari Taniyalim:

1. Cevresindeki drnekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak siniflandirir.

Ben ve Cevrem: 1

1. Yasadidi ¢evreyi tanir ve bu ortamlarin temizliginde aktif gérev alr.

Dogal ve Yapay Cevre: 1

1. Dogal ve yapay gevre arasindaki farklari agiklar.

Dogal Cevrenin Onemi:

1. Dogal gevrenin canlilar igin dnemini kavrar ve dogal ¢evreyi korumak igin 1

tedbirler alir.
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ingilizce My Family: Describing characters/people:

(3. Sinif) 2. Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if 1
they include pictures, by pointing and stating the relationships of their family
members.

Feelings: Making simple inquiries:

2. Students will be able to ask and answer questions about what someone is doing | 1

at the moment.

Toys And Games: Naming colors: 1

1. Students will be able to name colors

My House: Making simple inquiries:

1. Students will be able to ask about and tell the names of the rooms in an 1

apartment/house.

In My City: Apologizing: 1

1. Students will be able to say when they don’t know the answer to a question.
Toplam|5







3. Sinif Degerlendirme Sinavi 6 - Uygulama Tarihi: 13 Mayis 2015

Bolum Adi

Kazanimlar

Soru Sayisi

Es Sesli Kelimeler:
1. Es sesli kelimelerin anlamlarini ayirt eder.

1

On Adlar (Sifatlar):
1. On Adlar (Sifatlar)

Kelime Tiiretme:
1. Kelime Turetme

Hece-Harf Bilgisi:
1. Hece-Harf Bilgisi

Yazim Kurallari ve Noktalama isaretleri:
1. Yazilarinda yazim kurallarini uygular.

Sézciik Bilgisi:
1. Sozcik Bilgisi

Okudugunu Anlama:
1. Metinde verilen ipuglarindan hareketle, karsilastigr yeni kelimelerin anlamlarini
tahmin eder.

—_

2. Okuma dncesi, okuma sirasi ve sonrasinda metinle ilgili sorulari cevaplandirir.

—_

Metnin Bélimleri:
1. Metnin giris, gelisme ve sonug bélimleri hakkinda tahminlerde bulunur.

5N 1K:
1. Okuduklarinda ne, nerede, ne zaman, nasil, nigin ve kim (5N1K) sorularina
cevap arar.

Duygusal ve Abartili Ogeler:
1. Okuduklarinda duygusal ve abartili 6geleri belirler ve sorgular

Sebep-Sonug lligkileri:
1. Okuduklarinda sebep-sonug iligkileri kurar.

Ozetleyen ve Sonug Bildiren ifadeler:
1. Ozetleyen ve sonug bildiren ifadeleri dikkate alarak okur.

Goérsel Okuma:
2. Grafik ve tablo ile verilenleri yorumlar.

Konu, Ana Diisiince, Ana Duygu:
3. Okudugu siirin ana duygusunu belirler.
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Matematik
(3. Sinif)

Dogru:
3. Yatay, dikey ve egik dogru modellerine érnekler vererek cizimlerini yapar

Aci :
4. Agilar dar agl, dik agi, genis agi ve dogru agi olarak siniflandirir.

Dogal Sayilarla Cikarma islemi:
1. En ¢ok U¢ basamakli dogal sayilarla ¢gikarma islemi yapar.

4. Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma iglemlerini gerektiren problemleri ¢ézer ve
kurar.

—_

Dogal Sayilarla Toplama islemi:
4. Dogal sayilarla toplama iglemini gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

Dogal Sayilar:
3. En ¢ok G¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga yuvarlar.

6. 100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye dogru sayar.

Dogal Sayilarla Carpma iglemi:
3. Garpimlari 1000’den kigik olacak sekilde en gok (i basamakli iki dogal sayiyla
carpma islemi yapar.

—_

Uzunluklan Olgme:
2. Metre ve santimetre arasinda ondalik kesir yazimini gerektirmeyen déntsimler
yapar.

—_

5. Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer ve kurar.

Paralarimiz:
1. Paralarimizla ilgili problemleri ¢ézer ve kurar.

Diizlem:




3. Prizma, koni ve silindir modellerinin yuzeylerini diizleme acar ve bu modellerin
her yiiziinlin birer diizlemsel sekil oldugunu gésterir.

Ucgen, Kare, Dikdértgen ve Gember:

4. Uggen, kare, dikdértgen ve cemberi kse ve agi sayisina gore siniflandirir. 1
Dogal Sayilarla Bélme iglemi: 1
1. Iki basamakli dogal sayilari bir basamakli dogal sayilara béler.
Kesirler:
2. Payi paydasindan kiguk ve paydasi en ¢ok iki basamakli dogal sayi olan 1
kesirler elde eder.
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Hayat Bilgisi Okul Heyecanim:
(3. Sinif) A.3.4. Ogretmeni ve arkadaslari ile etkilesimde bulunurken ve iletisim kurarken 1
uygun davraniglar gosterir.
A.3.7. Demokratik uygulamalarin GstinlUklerini okul yasantisindaki 6rneklerden 1
hareketle tartigir.
A.3.14. Okulda kurallara uyulmadiginda ortaya ¢ikabilecek sorunlarla ilgili ¢6zim 1
yollari Uretir ve en uygun ¢6zim yolunu uygular.
A.3.23. Tuketici olarak sahip oldugu haklari bilir ve bilingli tiketici davraniglari 1
sergiler.
Benim Esgsiz Yuvam: 1
B.3.5. Evini yon ile ilgili temel kavramlari kullanarak bildigi yere gore tarif eder.
B.3.9. Fiziksel 6zelliklerini tantyarak olumlu bir beden imgesi geligtirir. 1
B.3.11. Hayatimizi kolaylastirmak i¢in ¢alisanlari tanir ve yaptiklari igleri agiklar. 1
B.3.18. Cevresini gdzlemleyerek hangi iletisim tdrlerinin kullanildigini arastirir. 1
B.3.22. Yemek, uyku, ders ¢alisma ve oyun saatlerine uymanin kisisel basari ve 1
basarisizlikla iligkisini arastirir.
B.3.39. Dogal afetler sirasinda evinde yapilmasi gerekenleri, yetigkinler esliginde 1
uygulayarak gdsterir.
Diin, Bugiin, Yarin:
C.3.1. Onceki yillarda tek basina yapamadigi halde simdi yapabildigi davraniglar |1
ayirt eder ve zaman icinde ortaya ¢ikan bu degisimin nedenlerini aciklar.
C.3.3. Kendisinin veya anne-babasinin hayatinda zaman iginde olusan 1
degisiklikleri fark eder ve bunlari s6zll ya da yazili olarak sunar.
C.3.4. Gelecekte, meslegini secerken goz éniinde bulundurmasi gereken noktalar 1
hakkinda sorular sorar.
C.3.8. Ataturk’in ulusal bir lider olarak Tirk milletine yaptigi hizmetleri agiklar. 1
C.3.9. Diger Ulkelerin bayraklarini inceleyerek bayragimizla olan benzerliklerini ve 1
farkhliklarini belirtir.
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Fen Bilimleri Bes Duyumuz: Duyu Organlari ve Gorevleri: 1
(3. Sinif) 1. Duyu organlarini tanir.
Kuvveti Taniyalim: Varliklarin Hareket Ozellikleri: 1
1. Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.
Maddenin Halleri: 1
1. Gevresindeki maddeleri, hallerine gére siniflandirir.
Cevremizdeki Isik ve Sesler: Isigin Gérmedeki Rolii:
1. Goézlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi icin 1s1gin gerekli 1
oldugu sonucunu ¢ikarir.
Isik Kaynaklari:
1. Cevresindeki 1s1k kaynaklarini dogal ve yapay 1sik kaynaklari seklinde 1
siniflandirir.
Sesin isitmedeki Rolii:
1. Ses siddetinin isitme igin belirleyici oldugunu gbzlemler ve her sesin insan 1
kulagi tarafindan isitilemeyecegini fark eder.
Dogal ve Yapay Ses Kaynaklari:
1. Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklari seklinde 1
siniflandirir.
Sesin Kaynag:: 1

1. Isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin yaklasip-uzaklagsmasi ve ses




kaynaginin yeri hakkinda ¢ikarimlarda bulunur.

Canlilar Diinyasina Yolculuk: Cevremizdeki Varliklar Taniyalim:
1. Cevresindeki 6rnekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak siniflandirir.

Ben ve Cevrem:
1. Yasadigi ¢evreyi tanir ve bu ortamlarin temizliginde aktif gérev alr.

Dogal ve Yapay Cevre:
1. Dogal ve yapay cevre arasindaki farklari agiklar.

Dogal Cevrenin Onemi:
1. Dogal gevrenin canlilar igin dnemini kavrar ve dogal ¢evreyi korumak igin
tedbirler alir.

Bilingli Tuketici:
1. Elektrik ve su gibi kaynaklarin tasarruflu kullanilmasinin 6nemini kavrar ve bu
kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranir.

Yasamimizdaki Elektrikli Araclar: Elektrikli Arac-Gerecler:
1. Elektrikli arag-gereclere yakin gevresinden érnekler vererek elektrigin gunlik
yasamdaki 6nemini agiklar.

—_

Elektrik Kaynaklari:
1. Elektrikli arag-geregleri, kullandigi elektrik kaynaklarina gére siniflandirir.
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ingilizce My Family: Talking about possessions:
(3. Sinif) 1. Students will be able to introduce their family members by pointing to them ina |1
photograph or drawing.
People | Love: Expressing ability and inability:
1. Students will be able to ask and answer questions about what people can and |1
cannot do.
Toys and Games: Making simple inquiries: 1
1. Students will be able to ask and answer questions about the shapes of things.
Transportation: Talking about locations of things:
1. Students will be able to follow short, simple, spoken instructions, especially if 1
they include pictures, by pointing and saying the names of some vehicles.
Weather: Describing places: 1
1. Students will be able to describe places.
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